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บทคัดย่อ  

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนในรายวิชา การติดตั้ง
ไฟฟ้าในอาคาร ดว้ยรูปแบบการผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและการเรียนการ
สอนแบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย โดยใชห้ลกัการคิดเชิงออกแบบ ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีจ าเป็นในยุคดิจิทลั ท า
ความเขา้ใจปัญหา หาแนวทางแกป้ัญหาและสร้างนวตักรรม ใชก้ลุ ่มตวัอย่างคือ นกัศึกษาระดบั
ประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที ่ 1 สาขาวิชาช่างไฟฟ้าก าลงั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ จ านวน 13 คน  ผลวิจยัพบว่า 

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือนวตักรรม วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร สาขาช่างไฟฟ้าก าลงั 
วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ โดยใชห้ลกัการคิดเชิงออกแบบ มาประยุกตใ์ชเ้ป็นระเบียบวิธี
วิจยั ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอนคือ ขั้นที่ 1. ท าความเขา้ใจผูใ้ชง้าน (Empathize) ขั้นที่ 2. ระบุปัญหาของ
ผูใ้ชง้าน (Redefine) ขั้นที ่ 3. การระดมความคิด (Ideate) ขั้นที่ 4. การออกแบบตน้แบบ (Prototype 
design) ขั้นที ่ 5. การทดสอบ โดยท าการจดัการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงร่วมกบัการใช้สื่อ
มลัติมีเดีย และท าการประเมินผลโดยการทดสอบตามมาตรฐานฝีมือแรงงาน ในสาขาอาชีพช่างไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ สาขาช่างไฟฟ้าภายในอาคาร ระดบั 1 ผลการสอบทุกคนผ่านเกณฑ์
ประเมินและผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการผสมผสานการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงร่วมกบัการใช้
ส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย โดยภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด (เฉล่ีย 4.86±0.35) 
 

ค ำส ำคัญ: รูปแบบการจดัการเรียนรู้;  ส่ือนวตักรรม;  ส่ือมลัติมีเดีย;  นวตักรรมการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร 
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Abstract  
 This research aims to develop Learning management format with innovative 

media Subject: Electrical Installation with a format that combines real classroom 

teaching and Innovative multimedia teaching. Using the principles design thinking, this 

is a necessary skill in the digital age. Understand the problem find solutions to solve 

problems and create innovations. The data was conducted with total 13 students 1 st year 

Technicial education diploma program in the field Electrical Power, semester 2, academic 

year 2023 Saraphi Technical College Chiang Mai Province. 

 The results of the research found that learning management format with 

innovative media, Electrical Installation in the field subject of Electrical Power Saraphi 

Technical College Chiang Mai Province Using the principles design thinking Applied as 

a research method, it consists of 5 steps: Step 1. Understand users (Empathize). Step 2. 

Identify user problems (Redefine). Step 3. Brainstorm (Ideate). Step 4. Prototype design 

Step 5. Testing This research has a sample population of 13 people who studied teaching 

in real classrooms and teaching using multimedia media. Which is evaluated has passed 

the National Skill Standard Test on Electric, Electronic and Computer Technology 

Sector, Building Electrician Level 1 total of 13 students passed the exam and the results 

of the evaluation of satisfaction with the combination of teaching and learning in the 

classroom. It was found that the overall score was at the highest level with a mean of 

4.86 and a standard deviation of 0.35 

 

Keywords : Learning management format with innovative media; Innovative media; 

Multimedia; innovation;  Electrical Installation 
 

บทน ำ  
Thailand 4.0 คือ การพฒันาท่ีมุ่งเน้นการเปล่ียนแปลงพฒันาเศรษฐกิจประเทศไทยให้เขา้สู่ยุค

ดิจิทลัและสมยัใหม่ โดยใชเ้ทคโนโลยแีละนวตักรรมเป็นเคร่ืองมือหลกัในการสร้างคุณค่าและการเติบโต
ทางเศรษฐกิจท่ีย ัง่ยืน ปรับเปล่ียนโครงสร้างเศรษฐกิจของประเทศไทยไปสู่ Value–Based Economy หรือ 
เศรษฐกิจท่ีขบัเคล่ือนดว้ยนวตักรรม การขบัเคล่ือนให้เกิดการเปล่ียนแปลงอย่างน้อยใน 3 มิติส าคญั คือ 
มิติท่ี 1 เปล่ียนจากการผลิตสินคา้ โภคภณัฑ ์ไปสู่สินคา้เชิง “นวตักรรม” มิติท่ี 2 เปล่ียนจากการขบัเคล่ือน
ประเทศดว้ยภาคอุตสาหกรรม ไปสู่การขบัเคล่ือนดว้ยเทคโนโลย ีความคิดสร้างสรรค ์และนวตักรรม มิติ
ท่ี 3 เปล่ียนจากการเน้นภาคการผลิตสินคา้ ไปสู่การเน้นภาคบริการมากขึ้น หน่วยงานภายใน สปน . 
(2559) การน าเทคโนโลยีดิจิทลัมาประยุกต์ใช้เพื่อให้สถานศึกษามีความทนัสมยั และ  สามารถบริหาร
จดัการสถานศึกษาไดอ้ย่างมีคุณภาพ การแสวงหาความรู้ใหม่ ๆ ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยดิีจิทลัมีการ
พฒันาไปอย่างรวดเร็ว ยิง่ท าให้ผูค้นเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ต แทบตลอดเวลา โลกดิจิทลัจึงเป็นส่วนหน่ึง
ของการเรียนรู้ในปัจจุบนั การปรับตวักา้วขา้มรูปแบบการเรียนการสอนแบบเดิม ๆ ท่ีใชค้รูเป็นศูนยก์ลาง
มาเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบใหม่ท่ีใชเ้ทคโนโลยเีป็นฐาน ปุณณิฐฐา มาเชค (2565) 

กระทรวงศึกษาธิการไดม้อบนโยบายการทางศึกษา “เรียนดี มีความสุข” ภายใตแ้นวคิดการจดั
การศึกษาคือ การศึกษาเพื่อความเป็นเลิศ การศึกษาเพื่อความมัน่คงของชีวิต ลดภาระครูและบุคลากร
ทางการศึกษา ลดภาระนักเรียนและผูป้กครอง ดว้ยแนวทาง “จบัมือไว ้แลว้ไปดว้ยกนั” โดยขบัเคล่ือน
การด าเนินงานผ่าน 8 วาระงานพฒันาอาชีวะ (8 Agenda) ดงัน้ี 1. ส่งเสริมการเรียนรู้อาชีวศึกษาทุกท่ีทุก
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เวลา (Anywhere Anytime) 2. พัฒนาทักษะวิชาชีพเพื่ อลดภาระของผู ้เรียนและผู ้ปกครอง (Skill 
Certificate) 3. ยกระดับคุณภาพการจัดการอาชีวศึกษาสมรรถนะสูง 4. พัฒนาระบบการเทียบระดับ
การศึกษาและคลงัหน่วยกิตอาชีวศึกษา (Credit Bank) 5. พฒันาทกัษะทางภาษาเพื่อการศึกษาและท างาน 
(Language Skills) 6. สร้างช่างชุมชน เพื่อให้ประชาชนมีอาชีพเสริม (1 วิทยาลยั 1 ศูนยช่์างชุมชน) 7. เพิ่ม
ประสิทธิภาพการบริหารงานบุคคลและการบริหารจดัการ 8. เสริมสร้างภาพลกัษณ์อาชีวศึกษายุคใหม่ 
ส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา (2567) 

จากท่ีมาความส าคญัดงักล่าวและนโยบายการทางศึกษา ขบัเคล่ือนการด าเนินงานผ่าน 8 วาระ
งานพฒันาอาชีวะ (8 Agenda) ขอ้ท่ี 1. ส่งเสริมการเรียนรู้อาชีวศึกษาทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime)  
ท าใหค้ณะผูวิ้จยัสนใจศึกษาเก่ียวกบัการ พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือนวตักรรม วิชาการติดตั้ง
ไฟฟ้าในอาคาร ดว้ยรูปแบบการผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและการเรียนการ
สอนแบบส่ือมลัติมีเดีย โดยใชห้ลกัการคิดเชิงออกแบบ ซ่ึงผลการวิจยัจะสะทอ้นให้เห็นถึงการพฒันา
ความรู้และความสามารถของนกัศึกษา. 
 

วัตถุประสงค์กำรวิจัย  
1. เพื่อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือนวตักรรม วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร  
2. เพื่อศึกษาผลลพัธ์การใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือนวตักรรม วิชาการติดตั้งไฟฟ้าใน

อาคาร 
  

ทบทวนวรรณกรรม  
เจษฎา พลายชุมพลและคณะ (2560) ศึกษาคุณลกัษณะที่พึงประสงคข์องช่างไฟฟ้าภายใน

อาคาร ประกอบดว้ย คุณลกัษณะ 4 ดา้น 22 คุณลกัษณะ มีรายละเอียดดงัน้ี 1) ดา้นลกัษณะนิสัย 4 
คุณลกัษณะ 2) ดา้นความรู้ 5 คุณลกัษณะ 3) ดา้นทกัษะการปฏิบตัิงาน 8 คุณลกัษณะ 4) ดา้นทกัษะฝีมือ 
5 คุณลกัษณะ ผลการน าร่างแนวทางการพฒันาคุณลกัษณะที่พึงประสงคข์องช่างไฟฟ้าภายในอาคาร  
ทดลองใชก้บักลุ่มทดลอง ช่างไฟฟ้าภายในอาคาร จ านวน 15 คน เป็นเวลา 15 ชัว่โมง กลุ่มทดลองได ้
คะแนนการท าแบบทดสอบเพิ่มขึ้น โดยก่อนร่วมกิจกรรมไดค้ะแนนเฉลี่ย 32.40 คะแนน และหลงัร่วม 
กิจกรรมไดค้ะแนนเฉลี ่ย 48.13 คะแนน  ภทัรสุดา ยะบ ุญวนัและคณะ (2564) รายงานผลการ
เปรียบเทียบการรู้ดิจิทลั (Digital literacy) ของนกัศึกษาวิชาชีพครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยั
ศิลปากร ก่อนและหลงัเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัส าหรับการ
เรียนการสอนดว้ยส่ืออินโฟกราฟิก แสดงให้เห็นว่าการท ากิจกรรมการเรียนรู้ ส่งผลต่อการรู้ดิจิทลั มี
คะแนนการรู้ด ิจิทลัหลงัเรียนสูงกว ่าก ่อนเรียน พบว่าคะแนนก่อนเรียนมีค ่าเฉลี ่ย (𝑥̅ ) เท ่ากบั 
12.52±2.94 และคะแนนหลงัเรียนมีค่าเฉลี่ย (𝑥̅ ) เท่ากบั 15.7± 1.56 เช่นเดียวกบัจกัรกฤษณ์ มัน่ใจและ
คณะ (2560) รายงานผลดชันีประสิทธิผลของบทเรียนมลัติมีเดีย เร่ือง กลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
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ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ยการเรียนรู้แบบสร้างสรรคเ์ป็นฐาน พบว่า บทเรียนมลัติมีเดีย ส่งผลให้
ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้ในการเรียนรู้สูงมาก ร้อยละ 75 ผลการศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนมลัติมีเดีย 
คะแนนการท ากิจกรรมระหว่างเรียนและหลงัเรียน ตามเกณฑ ์E1/E2 มีค่าเท่ากบัร้อยละ 86.67/90.00 
เหตุท่ีเป็นเช่นน้ีอาจเพราะว่า บทเรียนมลัติมีเดียท่ีพฒันาขึ้น ส่งผลต่อการท ากิจกรรมและการเรียนรู้ของ
นกัเรียน ท าให้คะแนนช้ินงานและคะแนนทดสอบอยู่ในระดบัสูง 
 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย  

การวิจยัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยสื่อนวตักรรม วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร ระดบั
ประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที ่ 1 สาขาวิชาช่างไฟฟ้าก าลงั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 
วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ ด าเนินตามขั้นตอนดงัน้ี 

1. ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้งกบัการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร ตามหลกัสูตร
ประเภทวิชาอุตสาหกรรม กลุ่มอาชีพพลงังานไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ สาขาวิชาช่างไฟฟ้า  ส านกังาน
คณะกรรมการการอาชีวศึกษา ให้ไดข้อ้มูลครอบคลุมเน้ือหาท่ีตอ้งการ เพื่อการก าหนดแนวคิดการวิจยั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิด 

 

2. ก าหนดกรอบแนวคิดและขอบเขตการวิจยั (ภาพที่ 1) และน าหลกัการคิดเชิงออกแบบ 
(ตารางที่ 1) เพื่อผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและการเรียนการสอนแบบส่ือ
นวตักรรมมลัติมีเดีย ไปใชใ้นรายวิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร  
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ตารางท่ี 1 รูปแบบการจดัการเรียนรู้วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคารโดยใชห้ลกัการคิดเชิงออกแบบ 
 

ขั้นตอน เป้าหมายการจดัการเรียนรู้ 

ขั้นตอนท่ี 1 ท าความเขา้ใจผูใ้ชง้าน (Empathize) ศึกษา วิเคราะห์สาเหตุของนกัศึกษาท่ีไม่เขา้ใจ
ในเน้ือหารายวิชา การติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร 

ขั้นตอนท่ี 2 ระบุปัญหาของผูใ้ชง้าน (Redefine) จ าแนกแยกเป็นประเด็นปัญหาท่ีส าคญั เพื่อปรับ
ประยุกตใ์ชก้บัการเรียนการสอนในห้องเรียน
จริงและสร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย 

ขั้นตอนท่ี 3 การระดมความคิด (Ideate) ระดมสมองเพื่อเลือกปัญหาท่ีส าคญั น าไปเป็น
ประเด็นทา้ทายใชก้บัการเรียนการสอนใน
ห้องเรียนจริงและสร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย  

ขั้นตอนท่ี 4 การออกแบบตน้แบบ (Prototype 
design) 

สร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย ภาคทฤษฎีและ
ปฏิบติัในรายวิชา การติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร 

ขั้นตอนท่ี 5 การทดสอบ Test น าการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและส่ือ
นวตักรรมมลัติมีเดียไปใชจ้ริง 

 

3. ศึกษาผลลพัธ์การผสมผสานการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและการเรียนการสอนแบบ
ส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย โดยใชห้ลกัการคิดเชิงออกแบบ ไปใชใ้นรายวิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร 

4. กลุ่มตวัอย่าง คือ นกัศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาช่างไฟฟ้า
ก าลงั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ จ านวน 13 คน  
 5. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 5.1 แบบประเมินคุณภาพผลลพัธ์การผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียน
จริงและการเรียนการสอนแบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย  
 5.2 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียน
จริงและการเรียนการสอนแบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย  
 
ผลกำรวิจัย 

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยสื่อนวตักรรมมลัติมีเดีย  วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร ของ
นกัศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาช่างไฟฟ้าก าลงั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2566 วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ โดยการน าหลกัการคิดเชิงออกแบบ มาประยุกตใ์ชก้บัการ
เรียนการสอนในห้องเรียนจริงและสร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย  มีขั้นตอนดงัน้ี 
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ขั้นตอนท่ี 1 ท าความเขา้ใจผูใ้ชง้าน (Empathize) ศึกษา วิเคราะห์สาเหตุของนกัศึกษาท่ีไม่เขา้ใจ
ในเน้ือหารายวิชา การติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 ศึกษา วิเคราะห์สาเหตุ 
 

ขั้นตอนท่ี 2 ระบุปัญหาของผูใ้ชง้าน (Redefine) จ าแนกแยกเป็นประเด็นปัญหาท่ีส าคญั เพื่อ
ปรับประยุกตใ์ชก้บัการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและสร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย  
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3 จ าแนกแยกเป็นประเด็นปัญหาท่ีส าคญั 
 

ขั้นตอนท่ี 3 การระดมความคิด (Ideate) ระดมสมองเพื่อเลือกปัญหาท่ีส าคญั น าไปเป็นประเด็น
ทา้ทายใชก้บัการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและสร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย  
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 แลกเปล่ียนความคิดผ่านกระบวนการ PLC เพื่อเลือกปัญหาท่ีส าคญั 
 

ขั้นตอนท่ี 4 การออกแบบตน้แบบ (Prototype design) สร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย ภาคทฤษฎี
และปฏิบติั เผยแพร่ทาง YouTube และ Facebook ส่งเสริมการเรียนรู้อาชีวศึกษาทุกท่ีทุกเวลา 
(Anywhere Anytime) 
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ภาพท่ี 5 สร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย ภาคทฤษฎีและปฏิบติั เผยแพร่ทาง YouTube 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 6 สร้างส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย ภาคปฏิบติั เผยแพร่ทาง Facebook 
 

ขั้นตอนท่ี 5 การทดสอบ น าส่ือนวตักรรมมลัติมีเดียไปใชจ้ริงในการเรียนการสอน โดยให้
นกัศึกษาดูส่ือนวตักรรมมลัติมีเดียเพิ่มเติม ประเมินผลโดยใชว้ิธีถามตอบ ท าแบบทดสอบ ฝึกปฏิบติั 
สังเกต ท าซ ้าๆจนเกิดทกัษะ และเขา้ทดสอบมาตรฐานฝีมือแรงงาน ในสาขาอาชีพ ช่างไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ สาขา ช่างไฟฟ้าภายในอาคาร ระดบั 1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 7 การน าส่ือนวตักรรมมลัติมีเดียไปใช้จดัการเรียนการสอนในห้องเรียนจริง 
 

ตารางที่ 2 แสดงผลการทดสอบมาตรฐานฝีมือแรงงาน ในสาขาอาชีพ ช่างไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์
และคอมพิวเตอร์ สาขา ช่างไฟฟ้าภายในอาคาร ระดบั 1 พบว่าทุกคนผ่านเกณฑป์ระเมินทั้งหมด 13 คน 
เมื่อท าการเปรียบเทียบขอ้มูลยอ้นหลงัผลการทดสอบมาตรฐานฝีมือแรงงาน ในสาขาอาชีพช่างไฟฟ้า 
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อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ สาขาช่างไฟฟ้าภายในอาคาร ระดบั 1 ณ ศูนยท์ดสอบมาตรฐานฝีมือ
แรงงานวิทยาลยัเทคนิคสารภี พบว่ารุ่นที่ทดลองวิจยัมีแนวโนม้จ านวนผูผ้่านการทดสอบสูง เมื่อเทียบ
กบัรุ่นก่อนหนา้ 
 
ตารางท่ี 2 แบบประเมินคุณภาพผลลพัธ์การผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและ

การเรียนการสอนแบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย 
 

คนท่ี คะแนน (%) แปลความหมาย 
1 82.66 ผ่าน 
2 88.86 ผ่าน 
3 85.20 ผ่าน 
4 84.93 ผ่าน 
5 85.40 ผ่าน 
6 85.20 ผ่าน 
7 84.60 ผ่าน 
8 86.13 ผ่าน 
9 89.93 ผ่าน 
10 88.20 ผ่าน 
11 85.32 ผ่าน 
12 84.40 ผ่าน 
13 86.20 ผ่าน 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 8 แสดงผลการทดสอบมาตรฐานฝีมือแรงงาน สาขาอาชีพช่างไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ 

สาขาช่างไฟฟ้าภายในอาคาร ระดบั 1 ณ ศูนยท์ดสอบมาตรฐานฝีมือแรงงานวิทยาลยัเทคนิคสารภี 
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ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ท่ีผสมผสานระหว่างการเรียนในห้องเรียนจริงและร่วมกบัการใช้
ส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย 

 

รำยกำรประเมิน 𝑥̅  S.D. กำรแปลผล 
1. เน้ือหาง่ายต่อการท าความเขา้ใจ 4.85 0.38 มากท่ีสุด 
2. เน้ือหามีความต่อเน่ืองสัมพนัธ์กนั 4.92 0.28 มากท่ีสุด 
3. สามารถจบัใจความส าคญัของเน้ือหาได ้ 4.69 0.48 มากท่ีสุด 
4. เกิดความเขา้ใจในภาคทฤษฎีมากขึ้น 4.85 0.38 มากท่ีสุด 
5. เกิดความเขา้ใจในภาคปฏิบติัมากขึ้น 4.92 0.28 มากท่ีสุด 
6. การสอน ช้ีแนะ การให้ค  าแนะน าของครู 4.85 0.38 มากท่ีสุด 
7. การสอนใชภ้าษาเชา้ใจง่าย 4.92 0.28 มากท่ีสุด 
8. สามารถเช่ือมโยงการสอนในห้องเรียนจริงและการสอนแบบ
ส่ือนวตักรรมมลัติมีเดียได้ 

4.85 0.38 มากท่ีสุด 

9. สามารถสรุปความคิด ถอดใจความส าคญัเองได้ 4.92 0.28 มากท่ีสุด 
10. ความพึงพอใจโดยรวม 4.85 0.38 มากท่ีสุด 

ค่ำเฉลีย่รวม 4.86 0.35 มากท่ีสุด 
            
 จากตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการผสมผสานการเรียนการสอนให้องเรียนจริง
ร่วมกบัการใช้แบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย พบว่าคะแนนภาพรวมอยู่ในระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.86 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.35 
 
อภิปรำยและสรุปผลกำรวิจัย 
 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร ของ
นกัศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาช่างไฟฟ้าก าลงั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2566 วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ ไดน้ าหลกัการคิดเชิงออกแบบมาใช ้เพื่อพฒันารูปแบบ
การจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือนวตักรรม วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร ดว้ยรูปแบบการผสมผสานระหว่าง
การเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและการเรียนการสอนแบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดียภาคทฤษฎีและ
ปฏิบตัิ เพื่อแกปั้ญหาการสอบไม่ผ่านของนกัศึกษา จะสังเกตไดว้่านกัศึกษามีความสนุกสนานกบัการ
เรียนมากขึ้น เป็นการเปลี่ยนบรรยากาศให้นกัศึกษาไดศ้ึกษาจากส่ือมลัติมีเดีย นอกเหนือจากหนงัสือ
เรียน ห้องเรียน เป็นการกระตุน้ให้นกัศึกษาอยากรู้อยากเรียน และสามารถดูซ ้ าๆจนเกิดทกัษะความ
ช านาญ ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอนคือ ขั้นตอนที่ 1. ท าความเขา้ใจผูใ้ชง้าน (Empathize) ขั้นตอนท่ี 2. ระบุ
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ปัญหาของผูใ้ชง้าน (Redefine) ขั้นตอนที่ 3. การระดมความคิด (Ideate) ขั้นตอนที่ 4. การออกแบบ
ตน้แบบ (Prototype design) ขั้นตอนท่ี 5. การทดสอบ Test ตามท่ี HREX.asia (2562) กล่าวไวว้่า การท า
ความเขา้ใจในขั้นตอนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) จะสามารถท าให้เราล าดบัการ
ปฏิบตัิการ ตลอดจนรู้วิธีคิดและกระบวนการในการแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ไปจนถึงสามารถสร้าง
นวตักรรมหรือผลลพัธ์เพื่อมาตอบโจทยท่ี์ตอ้งการได้  
 2. ผลลพัธ์รูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยสื่อนวตักรรม วิชาการติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร ของ
นกัศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาช่างไฟฟ้าก าลงั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2566 วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ ดว้ยรูปแบบการผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนใน
ห้องเรียนจริงและการเรียนการสอนแบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดียภาคทฤษฎีและปฏิบตัิ ช่วยให้นกัศึกษา
สอบผ่านการทดสอบมาตรฐานฝีมือแรงงาน ในสาขาอาชีพ ช่างไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ 
สาขา ช่างไฟฟ้าภายในอาคาร ระดบั 1 โดยจ านวนผูเ้ขา้ทดสอบทั้งหมด 13 คน ผลการทดสอบทุกคน
ผ่านเกณฑป์ระเมินทั้งหมด 13 คน เป็นไปตามเป้าหมายแสดงให้เห็นว่ารูปแบบการผสมผสานระหว่าง
การเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและการเรียนการสอนแบบส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย ส่งผลต่อการ
เรียนรู้ของนกัศึกษาช่วยท าให้เกิดพฒันาการเรียนรู้ที่ดีขึ้น มีแนวโนม้จ านวนผูผ้่านการทดสอบสูง เมื่อ
เทียบกบัรุ่นก่อนหนา้ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ พรภทัร จตุพรและคณะ (2565) ที่กล่าวไวว้่า แนวคิด
การพฒันาครูที่ส าคญัในยุคดิจิทลัคือการพฒันาครูให้มีคุณลกัษณะเป็น  “ครูนกัคิดออกแบบ”เพื ่อใช้
ความคิดออกแบบในการพฒันาการเรียนการสอน ครูเป็นผูม้ีบทบาทส าคญัในการจดัการศึกษาในชั้น
เรียนให้ผูเ้รียนบรรลุเป้าหมายที่ก าหนด การออกแบบการเรียนการสอนเป็นกิจกรรมส าคญัของครูท่ีตอ้ง
ใชท้ั้งความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีสอน การจดัการเรียนรู้ การผลิตและการใชส่ื้อ ทกัษะต่าง ๆ 
 3. ผลการประเมินความพึงพอใจรูปแบบการจดัการเรียนรู้ดว้ยส่ือนวตักรรมมลัติมีเดีย วิชาการ
ติดตั้งไฟฟ้าในอาคาร ของนกัศึกษาประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที ่ 1 สาขาวิชาช่างไฟฟ้า
ก าลงั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 วิทยาลยัเทคนิคสารภี จงัหวดัเชียงใหม่ คะแนนภาพรวมอยู่ใน
ระดบั มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.86 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.35  เป็นผลมาจากการ
ผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนในห้องเรียนจริงและการเรียนการสอนแบบสื่อนวตักรรม
มลัติมีเดีย ท าให้นกัศึกษาสนุกสนานกบัการเรียน เป็นการสอนรูปแบบใหม่ และที่ส าคญัสามารถศึกษา
ทบทวนซ ้ า (Anywhere Anytime) จนเกิดทกัษะ ความเขา้ใจ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ปสุตา แกว้มณี
และคณะ (2560) ที่กล่าวไวว้่า ผลการวิจยั ความพึงพอใจของผูเ้รียนจากการเรียนดว้ยชุดกิจกรรม  การ
เรียนรู้ แบบบูรณาการโดยใชสื้่อมลัติมีเดียร่วมกบัเครือข่ายสังคมออนไลน์ เร่ือง นวตักรรมและ
เทคโนโลยีทางการศึกษา อยู่ในระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.78 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
0.32 ผูเ้รียนให้ความสนใจและมีความพึงพอใจทั้งในส่วนของการใชง้านและการแสดงผล 
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